|:]MESLEKi VE TEKNIK ANADOLU LiSESi 10.SINIF PROGRAMLAMA TEMELLERi DERSi CALISMA SORULARI -1

1. Etik nedir? En ¢ok bilinen alti etik ilkesi nedir?
Cevap: Sozlik anlami olarak etik, ahlak ile ilgili olan kavramlari tanimlamaktadir.
En ¢ok bilinen alti etik ilke sunlardir: diristlik, adalet, ahlak, vicdan, onur ve sorumluluk

2. Bilisim etigi nedir? Yaziniz.
Cevap: Bilisim etigi ise 6zellikle bilgisayar kullanimi icin ag ve internet ortaminda uyulmasi gereken kurallari
tanimlayan normlar ve kodlar igin kullanilmaktadir.

3. Bilisim sektoriiniin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan etik problemlerden istediginiz 3 tanesini yaziniz.
Cevap:

e Bilgi dogrulugunun sorgulanmasi

e Ozel yasama iliskin sorunlar

e Siber suglarin ortaya ¢ikmasi

(Devami :

e Fikri mulkiyet haklar

e issizlik sorunlari

¢ Saglik sorunlari

e Sosyal iliskiler ve aile iliskileri sorunlari

¢ Sanal ortam ve sanal iliskilerin varligi

* Yapay zeka ile ilgili sikintilarin yasanmasi)

4. Bilisim temel hak ve 6zgiirliiklerinin ihlal edildigi durumlardan istediginiz 3 tanesini yaziniz.
Cevap:

 Bagkalarinin bilgisayarlarina zarar vermek ve bilgisayarlarini bozmak
* Bilgisayarda galisan insanlarin ¢alismalarina midahale etmek

* Kisilerin bilgisayar dosyalarini izinsiz almak ve kullanmak

(Devami :

* Bilgisayarda hirsizlik yapmak

* Dogru olmayan bilgileri yaymak icin bilgisayar kullanmak

e Korsan yazilim kullanmak

* izinsiz olarak baskalarinin sifrelerini kirmak, kullanmak
 Bagkalarinin bilgi birikimlerini izinsiz olarak kullanmak

e K6t amach program yazmak)

5. Sosyal medyada uyulmasi gereken etik kurallardan istediniz 3 tanesini yaziniz.
Cevap:

e Taraf tutmamak

¢ Yalan beyanda bulunmamak

¢ Toplumun deger yargilariyla catismamak

(Devami :

¢ Baskalari hakkinda asilsiz beyanlarda bulunmamak

¢ Kendini farkh gostermemek

¢ Acik ve anlasilir dil kullanmak

e Baglayici agiklamalardan kaginmak (Kisinin bagh bulundugu kurumu, grubu ya da ziimreyi dahil
etmemek)

eArgo ve kiftirden kaginmak

e Bagkalarinin 6zeline saygi duymak)
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6. Bilgi giivenligi nedir? Agiklayiniz.

Cevap: Bilgi glivenligi; bilgi sahibinin rizasi olmadan bilginin yetkisiz olarak elde edilmesini, degistirilmesini, disariya
sizdirilmasini, ¢alinmasini, el degistirmesini ve bilgiye zarar verilmesini engellemek igin alinan énlemler batiind
olarak tanimlanabilir.

7. Bilgi giivenligi lic temel ilkeden meydana gelmektedir. Bunlar nedir? Yaziniz.
Cevap: Bilgi glivenligi; gizlilik, blitlinliik ve erisilebilirlik olarak isimlendirilen li¢c temel ilkeden meydana gelmektedir.

8. Bilgisayar nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Bilgisayar, kullanicidan aldigi verilerle mantiksal ve aritmetiksel islemleri yapan, yaptigi islemlerin sonucunu
saklayabilen, sakladigi bilgilere istenildiginde ulasilabilen elektronik bir makinedir.

9. Makine dili nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Makine dili kisaca 6zetlenirse;
e Bilgisayarin en temel dilidir.
e Bilgisayarin donanimsal tasarimina baghdir.
e Makine dili “010101001”lerden olusan komutlardir ve bunlar dogrudan makineye (islemciye) hitap eder.

10. Derleyici nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Derleyici Programcilikta, bir programlama dilinde yazilan kaynak kodunu baska bir dile (genellikle makine
koduna) geviren yazilimlara derleyici denir.

11. Yazilim nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Yazilim, elektronik aygitlarin belirli bir isi yapmasini saglayan programlarin timdine verilen isimdir.

12. Yazilim gesitleri genel itibariyle 2 grupta incelenir? Bunlari 6rnek vererek agiklayiniz.

Cevap:

1. Sistem yazilimlari : Bilgisayari ydneten, denetleyen, kontrol eden Linux, Pardus, Windows vb. yazilimlardir
2. Uygulama yazilimlari: Belli bir alana ve uygulamaya iliskin olarak kullanicilar igin gelistirilmis yaziimlardir.
Paint, Hesap Makinesi, Oyunlar vb.

13. Programlama Dili nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Tim uygulama ve sistem yazilimlari programlama dilleriyle yazilir. Programlama dilleri insanlarla
bilgisayarlar arasinda terclimanlik gorevi yapar.

14. Giinlimiizde yaygin kullanilan programlama dillerinden 5 tanesini nelerdir?
Cevap: C, C#, Python, Php, Java

15. Algoritma nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Algoritma, verilen herhangi bir sorunun ¢éziimiine ulasmak icin uygulanmasi gerekli adimlarin higbir
yoruma yer vermeksizin agik, diizenli ve sirali bir sekilde s6z ve yazi ile ifadesidir.

16. Asagidaki sayi ¢evrimlerini yapiniz.

A)-(101101),=( ? )10 = (1x32) + (0x16) + (1x8) + (1x4) + (0x2) + (1x1)=32+0+8+4+0+1=45
B)-(53)10=( ? ) = Yapiniz.

C)-(3A8F)16=( ? )2 2 Yapiniz.

D)-(110011),=( ? )1 => Yapiniz.




17. Matematik dersinden alinan 3 notun ortalamasini hesaplayip ekrana yazdiran programin algoritmasini
yaziniz?

Cevap:

1. Basla

. Oku notl

. Oku not2

. Oku not3

. ortalama=(notl+not2+not3)/3

. Yaz ortalama

. Bitir
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18. Girilen sayinin pozitif, negatif veya sifira esit oldugunu goésteren algoritmayi hazirlayiniz.
Cevap:

1. Basla

2. sayi “vyi gir.

3. sayi>0 ise ekrana “Pozitif” yaz, 6.adima git.

4, sayi<0 ise ekrana “Negatif” yaz, 6.adima git.

5. sayi==0 ise ekrana “Sifir” yaz.

6.Bitir.

19. Akig Diyagrami nedir? Agiklayiniz.
Cevap: Algoritma ile adim adim yapilan islemlerin, 6zel semboller (geometrik sekiller) kullanilarak gésterilmesine
akis diyagrami denir.

20. Asagidaki Akis Diyagrami Sembollerinin gérevlerini yanina yaziniz.

Cevap: Basla-Bitir Algoritmanin basladigini ve bittigini gosteren semboldiir.

Cevap: Aritmetik islemlerin ve degiskene deger atama islemlerinin yapildigi semboldiir.

Cevap: Veri giris ve degisken tanimlamalarinin yapildigi semboldiir.

Cevap: Cikti almak ve ekran goriintisi olusturmak igin kullanilan semboldiir.

Cevap: Akis yonini gosterir. Akis, okun yonline gore ilerlemektedir.
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21. Klavyeden girilecek 3 saylyi toplayip sonucu ekrana yazdiran programin algoritmasini ve akis semasini
hazirlayiniz.
Cevap:

ALGORITMA AKIS SEMASI

A1l-Basla

Basla

A2-Sayilarn giriniz; A,B,C
A3-Toplam=A+B+C

A4-Yaz Toplam e
A5-Bitir
y
Toplam=A+B+C
¥y
Yaz Toplam
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