2022-2023 EGITiM - OGRETIM YILI MESLEKi VE TEKNiK ANADOLU LiSESi BiLi$iM TEKNOLOJILERi ALANI
11. SINIF GRAFiK VE CANLANDIRMA DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ay Hafta Saat Kazanim Konu Ogretim Teknikleri Arag - Gereg Agiklama
T. OGRENME BIRTMT: GORUNTU ISLEME
1.1. GORUNTU iSLEME PROGRAM!
1.1.1. Program Kurulumu
1.1.2. Program Arayiizi L
Etkilesimli tahta veya 1. Dénem
1.2. TEMEL KOMUTLAR Anlatim, arastirma, S o
e N . . projeksiyon, bilgisayar, Baslangict
.. 12-16 GOrunti isleme programlarinin kurulumunu yapar. 1.2.1. Temel Meni Komutlari gosteri, 6rnek olay, soru . N
EYLUL B 4 . internet baglantisi, 15 Temmuz
Eyldl Temel komutlari gruplandirir. 1.2.2. Araglar cevap, uygulama, bireysel ] .
1.2.3. Secim Araclar! (Selection Tools) saretim. bevin firt kodlama editorleri, gorsel Demokrasi ve
.2.3. Segim Araglari (Selection Tools Ogretim, beyin firtinasi ) ) A Tt 11 e
¢ ¢ . & v ve videolar, ders kitabi Milli Birlik Giinii
1.2.4. Kesme ve Dilimleme Araglari
1.2.5. Yazi (Type) AraglariDemokrasinin 6nemi
Cavid 19 Bilgilendirmesi ve Hijyen
Kirallarn
1.2.6. Cizim ve Boyama Araglari
(Drawing and Painting Tools)
1.2.7. Rotus Araglari Etkilesimli tahta veya
. . Anlatim, arastirma, o 0
Temel komutlari gruplandirir. 1.2.8. Gezinme ve Olgme Araglari T projeksiyon, bilgisayar,
.. 19-23 L . o gosteri, 6rnek olay, soru . .
EYLUL Eviiil 4 |Boyut ve ¢ozliniirlik ayarlarini yapar. Segili alan (Navigation) ceva lama. birevsel internet baglantisi,
u U . vap, uygu , DI L
v olusturarak renk ayarlarini yapar. 1.3. BOYUT VE COZUNURLUK 6“rpet'rr\:gbe in firt n;/s kodlama editorleri, gorsel
. m, inmnra | . .
1.4. SECILI ALAN OLUSTURMAK VE RENK AYARI YAPMAK B v ve videolar, ders kitabi
1.4.1. Segili Alan Olusturmak
1.4.2. Renk Avar|
1.5. KATMANLAR (LAYERS)
1.5.1. Katman Olusturmak, Silmek, Cogaltmak
1.5.2. Katmanlarin Sirasini Degistirmek L
N Etkilesimli tahta veya
1.5.3. Katmanlari Baglamak Anlatim, arastirma, o o
) . . - - projeksiyon, bilgisayar,
.. 26-30 X . 1.5.4. Katman Hizalamak (Align) ve Dagitmak (Distribute) gosteri, 6rnek olay, soru . N
EYLUL . 4 |Katman iglemlerini yapar. R R ; internet baglantisi,
Eylul 1.5.5. Katmanlari Birlestirmek cevap, uygulama, bireysel ]
. X kodlama editorleri, gorsel
1.5.6. Katman Gruplari Ogretim, beyin firtinasi . )
ve videolar, ders kitabi
1.5.7. Katman Maskelemek (Layer Mask)
1.5.8. Katman Opakligi ve Katman Harmanlama Modlari
1.5.9. Katman Stilleri
T1.6. FILTRELER (FILTERS)
1.6.1. Neural Filters
1.6.2. Filter Gallery Etkilesimli tahta veya
. ; Anlatim, arastirma, o o
1.6.3. Adaptive Wide Angle . . projeksiyon, bilgisayar,
. 3-7 . L - . gosteri, 6rnek olay, soru . N
EKIM . 4 |Filtre galerisini resimler ya da sayfa Gzerinde kullanir. 1.6.4. Camera Raw Filter . internet baglantisi,
Ekim cevap, uygulama, bireysel

1.6.5. Lens Correction
1.6.6. Liqufy

1.6.7. Vanishing Point
1.6.8. 3D Filters

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




1.6.9. Blur

1.6.1 O. Blur Gallery
1.6.11. Distort
1.6.12. Noice

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

. 10-14 1.6.13. Pixelat Osteri, 6rnek olay, soru . N
EKIM ) Filtre galerisini resimler ya da sayfa Gzerinde kullanir. elate & y. internet baglantisi,
Ekim 1.6.14. Render cevap, uygulama, bireysel L
. X kodlama editorleri, gorsel
1.6.15. Sha rpen Ogretim, beyin firtinasi . -
. ve videolar, ders kitabi
1.6.16. Stylize
1.6.17. Video
1 618 Other
1.7. BICIMLI YAZILAR TASARLAMAK Etkilesimli tahta veya
L Anlatim, arastirma, Lo -
1.7.1. Yazi Araglari Ozellikleri e projeksiyon, bilgisayar,
. 17-21 L gosteri, 6rnek olay, soru . .
EKIM . Bigimli yazilar tasarlar. 1.7.2. Yazilara Efekt Vermek ; internet baglantisi,
Ekim ) cevap, uygulama, bireysel L
1.7.3. Yol Boyunca Metin Eklemek Y X kodlama editorleri, gorsel
. o Ogretim, beyin firtinasi . :
1.7.4. Metni Yola Dénustiirmek ve videolar, ders kitabi
1.7.5. Metni Sekle Donistirmek
1.7.6. Metni Maskelemek Etkilesimli tahta veya 29 Ekim
Anlatim, arastirma, L . .
L 1.7.7. 3D Yazi Olugturmak . . projeksiyon, bilgisayar, Cumhuriyet
. 24-28 Bigimli yazilar tasarlar. R X gosteri, 6rnek olay, soru . .
EKIM ) . . 1.7.8. Metinlere Stil Uygulamak . internet baglantisi, Bayrami
Ekim Eylemler panelini resimler tzerinde kullanir. R cevap, uygulama, bireysel o] ..
1.7.9. Metne Filtre Uygulamak séretim. bevin firtinas: kodlama editérleri, gorsel 1. DONEM 1.
1.8. EYLEMLER (ACTIONS) gretim, bey ve videolar, ders kitabi | SINAV HAFTASI
Atatiirk'iin Cumhuriyetcilik ilkesi
1.9. WEB ARAYUZU VE BOLUMLERI
HAZIRLAMAK
1.9.1. Web Arayiizii igin Yeni Belge Olusturmak Etkilesimli tahta veya
. ! Anlatim, arastirma, S .
31 e . . 1.9.2. Artboards (Calisma Yiizeyleri) L projeksiyon, bilgisayar,
. Web Arayiziinl bélimleriyle birlikte olusturur. . gosteri, 6rnek olay, soru . .
KASIM Ekim-4 o . 1.9.3. Digmeler ; internet baglantisi,
Hazirlanan arayuzi dilimleyip html olarak kaydeder. o X cevap, uygulama, bireysel ]
Kasim 1.9.4. Web Arayuizii Bolumleri e ) kodlama editorleri, gorsel
. L Ogretim, beyin firtinasi . )
1.10. WEB ARAYUZUNE DILIM EKLEMEK ve videolar, ders kitabi
1.10.1. Web Sayfasi Olarak Kaydetmek®
1.D6pnem 1.Sinav
2. OGRENME BIRIMI: GORSEL EFEKT YAZILIMINDA TEMEL 10
DUZENLEMELER Anat . Etkilesimli tahta veya it deS/lxm
N nlatim, arastirma, L o g
_ 2.1. GORSEL EFEKT PROGRAM KURULUMU _Aniatim, aras projeksiyon, bilgisayar, taturicu Anma
7-11 Gerekli programlarin kurulumunu yapar. ) gosteri, 6rnek olay, soru . N Glinii ve Atatiirk
KASIM . 2.2. CALISMA SAHNESI AYARLAR! . internet baglantisi, 5
Kasim Gorsel efekt yaziiminda agilig ayarlarini yapar. N cevap, uygulama, bireysel e Haftasi
2.2.1. Gorsel Efekt Programinda Aglilis Ayarlari e X kodlama editérleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
2.2.2. Galisma Alani ve videolar, ders kitabi
Atatiirk'iin egitime ve bilime verdigi 6nem
ARA TATIL (14-18 KASIM)
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, L -
2.2.3. Paneller N - projeksiyon, bilgisayar,
21-25 . . . gosteri, 6rnek olay, soru . . 24 Kasim
KASIM Gorsel efekt yaziiminda agilis ayarlarini yapar. 2.2.4. Calisma Alanini Kisisellestirmek . internet baglantisi, . .
Kasim cevap, uygulama, bireysel ] Ogretmenler Giinii
2.2.5. Klavye Kisayollari e X kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
2.3. MATERYAL EKLEMEK Anlatim, arastirma, o o
28 . . projeksiyon, bilgisayar,
. 2.3.1. Dosya Aktarmak (Import) gosteri, 6rnek olay, soru . N
KASIM Kasim- Gorsel efekt yaziimina materyal ekler. K . . internet baglantisi,
2.3.2. Paneldeki Dosyalari Diizenlemek cevap, uygulama, bireysel ]
2 Aralik kodlama editorleri, gorsel

2.3.3. Kompozisyon Olusturmak

Ogretim, beyin firtinasi

ve videolar, ders kitabi




Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

5-9 o . . 2.3.4. Arag Cubugu (Toolbar) gosteri, 6rnek olay, soru . .
ARALIK Donugtirme islemlerini (transform) uygular. A . . . internet baglantisi,
Aralik 2.4. DONUSTURME (TRANSFORM) ISLEMLERI cevap, uygulama, bireysel e
séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
& »bey ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, L S
2.5. CIKTI (RENDER) . L projeksiyon, bilgisayar,
12-16 . . R X gosteri, 6rnek olay, soru . .
ARALIK Gorsel efekt yaziiminda gikti (render) alir. 2.5.1. Gorsel Efekt Programiyla Render Islemi . internet baglantisi,
Aralik . . X cevap, uygulama, bireysel ]
2.5.2. Media Encoder Programiyla Render Islemi e X kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . -
ve videolar, ders kitabi
3. OGRENME BIRIMI: HAREKETLI GORUNTULER Etkilesimli tahta veya
X Anlatim, arastirma, L S
. X . . . 3.1. KOMPOZISYON OLUSTURMA . - projeksiyon, bilgisayar,
19-23 Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde . gosteri, 6rnek olay, soru . N
ARALIK o . . 3.2. KOMPOZISYON AYARLAR! ; internet baglantisi,
Aralik donustirme islemlerini yapar. K cevap, uygulama, bireysel e
3.2.1. Kompozisyona Nesne Eklemek . X kodlama editorleri, gorsel
X K Ogretim, beyin firtinasi . ;
3.2.2. Kompozisyona Sekil Eklemek ve videolar, ders kitabi
Anlatim. arastirma Etkilesimli tahta veya
m, | ) L -
X R . R . 3.2.3. Kompozisyona Disaridan Dosya Eklemek . . : projeksiyon, bilgisayar,
26-30 Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde X . gosteri, 6rnek olay, soru . N
ARALIK o . . 3.2.4. Kompozisyonda Nesneyi Dogru Konumlandirmak . internet baglantisi,
Aralik donugstirme islemlerini yapar. ) e cevap, uygulama, bireysel ]
3.2.5. Kompozisyonda Nesnelerin Goriiniim Sirasi e X kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi ) -
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
. ) ) ) ) Anlatim, arastirma, S -
R i i i i 3.2.6. Kompozisyondaki Nesnenin Transform Islemleri . . projeksiyon, bilgisayar, ..
2-6 Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde X L R gosteri, 6rnek olay, soru . N 1. DONEM 2.
OCAK e . . 3.2.7. Kompozisyonun On Izlemesi . internet baglantisi,
Ocak donustlrme islemlerini yapar. X cevap, uygulama, bireysel ] SINAV HAFTASI
3.2.8. Kompozisyona Anahtar Kare Eklemek e ) kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
3.2.9. Kompozisyondan Anahtar Kareleri Silmek Anlatim, arastirma, ro':ek?‘ 0:1 bil ‘; \;r
iyon, bilgi :
OCAK 9-13 Anahtar karelerle donustirme ve hareketin hiz ve 3.2.1 0. Kompozisyonda Anahtar Kareleri Tagimak gosteri, 6rnek olay, soru P ‘thernZ:‘t ba“lagntsy
i Isl,
Ocak zaman ayarlarini yapar. 3.2.11. Kompozisyonda Grafik Editér Kullanmak 1.Dénem cevap, uygulama, bireysel ) "g .
2.Sinav Ogretim, beyin firtinasi kodlama editorler, gorsel
) s i ve videolar, ders kitabi
3.3. KATMANLAR Etkilesimli tahta veya
. - Anlatim, arastirma, o o
. i . . 13.3.1. Kompozisyona Layer Menustinden Katman Eklemek . . projeksiyon, bilgisayar,
16-20 Birden fazla materyali kullanarak katman diizenlemesi L o . gosteri, 6rnek olay, soru . .
OCAK o 3.3.2. Layer Menusuinden Katman Ozelliklerini Degistirmek . internet baglantisi,
Ocak yapabilir. . cevap, uygulama, bireysel ]
3.3.3. Katman Stilleri (Layer Styles) e . kodlama editérleri, gorsel
. Ogretim, beyin firtinasi . :
3.3.4. Pre-composition Olusturmak ve videolar, ders kitabi
2022-2023 EGiTiM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILi
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, ‘eksi bilei
) rojeksiyon, bilgisayar,
SUBAT 6-10 Materyallerin etiketlerini(label) kompozisyon siiresine  |3.4. ZAMAN CETVELI (Ti MELINE) gosteri, 6rnek olay, soru P ) Jt yt b 'Ig ¢ Y
) internet baglantisi,
Subat gore uzatir, kisaltir. 3.4.1. Zaman Cetvelinin Islevleri cevap, uygulama, bireysel ) “g .
séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
s ' bey ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, o o
. e 3.5. YAZI OLUSTURMA . . projeksiyon, bilgisayar,
13-17 Kompozisyona uygun hazirlanan yazilari donistiirme R gosteri, 6rnek olay, soru . N
SUBAT . . 3.5.1. Kompozisyona Yazi Katmani Eklemek . internet baglantisi,
Subat islemleriyle uygular. cevap, uygulama, bireysel

3.5.2. Yazi Katmani ve Ozellikleri

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




SUBAT

20-24
Subat

Kompozisyona uygun hazirlanan yazilari donistiirme
islemleriyle uygular.

3.5.3. Text Agilir Menusu
3.5.4. Transform Agilir Menisi
3.5.5. Yazi Katmaninin Composition Ekraninda Hizalanmasi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

SUBAT

27
Subat-3
Mart

Kompozisyona uygun eklenen sekillerin katman

ozellikleri kullanilarak déntstiirme animasyonlari yapar.

3.6. SEKIL OLUSTURMAK

3.6.1. Temel Sekil Araglariyla Sekil Olusturmak
3.6.2. Kalem Araciyla Ozel Sekiller Olusturmak
3.6.3. Cizilen Seklin Kdselerini Egimli Yiizeyler Haline
Doniistirmek

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MART

6-10
Mart

Kompozisyona uygun eklenen sekillerin katman

ozellikleri kullanilarak déntstiirme animasyonlari yapar.

3.6.4. Gizilen Sekle Yeni Koseler Eklemek ve Koseleri Silmek
3.6.5. Sekil Katmanina Eklenebilen Diizenleyiciler
3.6.6. Kukla Araci (Puppet Pin Tool)

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MART

13-17
Mart

Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar.

3.7. HAREKET TAKIBI

3.7.1. Parent (Ebeveyn) Ozelligiyle Hareket Takibi

3.7.2. Null Object Ozelligiyle Katmanlari Birbirine Baglamak
Atatiirk’iin vatan ve millet sevgisi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

18 Mart
Canakkale Zaferi
ve Sehitler Giinii

MART

20-24
Mart

Farkl katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
birlestirerek géruntiler olusturur.

4. OGRENME BiRiIMi: MASKELEME TEKNIKLERI
4.1. MASKELEME (MASK)
4.1.1. Shape Nesnesi Kullanarak Maskelemek

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MART

27-31
Mart

Farkl katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
birlestirerek géruntiler olusturur.

4.1.1. Shape Nesnesi Kullanarak Maskelemek

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

2. DONEM 1.
SINAV HAFTASI

NiSAN

3-7
Nisan

Farkh katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
birlestirerek gorintiler olusturur.

4.1.2. Pen Aracini Kullanarak Maskelemek 2.D6nem 1.Sinav

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

NiSAN

10-14
Nisan

Farkh katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
birlestirerek gorintiler olusturur.

4.1.3. Track Matte Yontemiyle Maskelemek

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARA TATIL (17-21 NiSAN)

NiSAN

24-28
Nisan

Renk ayrigstirma islemleriyle (keying) olusmus
gorintileri kullanarak yeni goriintiler olusturur.

4.2. YESIL PERDE (GREENBOX) TEKNOLOVJISI
Cocuk, insan sevgisi ve evrensellik

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
6gretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve
Cocuk Bayrami

MAYIS

1-5
Mayis

Renk ayrigstirma islemleriyle (keying) olusmus
goruntileri kullanarak yeni gortintiler olusturur.

4.2. YESIL PERDE (GREENBOX) TEKNOLOJISI

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




MAYIS

8-12
Mayis

Farkl katmanlarda olusturulan gérintulerle yeni
goruntiler olusturur.

4.3. ROTO BRUSH ARACI MASKELEME
VE ROTOSKOP

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MAYIS

15-19
Mayis

Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve
ayarlarini yapar.

5. OGRENME BiRiMi: GORUNTU EFEKTi OLUSTURMA
5.1. EFEKTLER

5.1.1. Efektlerin Nesnelere Eklenmesi

Atatiirkgii diisiincede yer alan temel fikirler

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

19 May1s
Atatiirk'ii Anma
ve Genglik ve
Spor Bayrami

MAYIS

22-26
Mayis

Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve
ayarlarini yapar.

5.1.2. Effect Control Paneli

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MAYIS

29
Mayis-2
Haziran

Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve
ayarlarini yapar.

5.1.3. Adjusment Layer ve Efekt Kontrolli 2.D6nem 2.Sinav

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

2. DONEM 2.
SINAV HAFTASI

HAZiRAN

5-9
Haziran

CGalismaya uygun kamerayi ayarlayarak konumlandirip
hareketlendirilmesini yapar.

5.1.4. Plugin Eklemek
5.2. SAHNEDE KAMERA

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

HAZiRAN

12-16
Haziran

Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir.

5.3. SAHNEDE ISIK

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

2577 Sayili Tebligler Dergisinde Yayimlanan Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi (MEGEP) Kapsaminda Gelistirilen Haftalik Ders Cizelgeleri ile Cergeve Ogretim Programlarina gére hazirlanmistir.
Atatiirkciliik konulari ile ilgili olarak Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhiginin 2104 ve 2488 sayili Tebligler Dergisinden yararlanilmistir. Egitim Ogretim Siireci icerisinde olaganistii durumlarda(hastalik, salgin, afet vb)planlarda degisiklik olabilir
Dersler ihtiyag halinde EBA canli ders veya farkl canli ders platformlarindan yapilabilir Zimre 6gretmenler kurulunca alinan kararlar ile planlarda degisiklikler yapilabilir. NOT: Sinav tarihleri, Okul Zimre Baskanlari Toplantisinda alinacak

kararlar dogrultusunda revize edilebilir.




