2022-2023 EGITiM-OGRETIM YILI MESLEKi VE TEKNiK ANADOLU LISESi
BiLiSiIM TEKNOLOJILERI ALANI 11.SINIF MOBIL UYGULAMALAR DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ay Hafta |Saat Kazanim Konu Ogretim Teknikleri Arag - Gereg
1. MOBIL UYGULAMA GELISTIRMEYE HAZIRLIK
1.1. TEMEL BILESENLER
1.1.1. Java Software Development Kit bireysel
o6gretim, UDK) Kurulumu
1.1.2. Android Studio ve Software Etkilesimli tahta veya
) Anlatim, arastirma, . o
S . . Development Kit (SDK) Kurulumu N o projeksiyon, bilgisayar,
.. 12-16 Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme .. . gosteri, 6rnek olay, soru . .
EYLUL Evliil 5 ortamini kurar 1.2. EMULATOR KURULUMU cevap. uveulama. birevsel internet baglantisi,
y : 1.3. TASARIM YAPILARI (ACTIVITY vap, uygulama, BIFEYSEL1 | o dlama editérleri, gérsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
TEMPLATES) ve videolar, ders kitabi
1.3.1. Activity
Demokrasinin dnemi
Cavid 19 Bilgilendirmesi ve Hijyen
Kurallari
1.3.2. Activity Cesitleri
1.3.3. Activity Y Dongusi
N c IVI y 'asam ?ngtl,.!sg Etkilesimli tahta veya
Uygulama gelistirirken farkli tasarim yapilarini 1.3.4. Activity Yasam Dongusii Metotlari Anlatim, arastirma, roieksivon. bilgisavar
ST, 19-23 s kullanir. 1.4. PROJE OLUSTURMA gosteri, 6rnek olay, soru P injtemit t;a”lagntusyu ’
Eylal Uygulama gelistirme ortamini kullanarak proje 1.4.1. Projenin Emdilatorde Calistirilmasi cevap, uygulama, bireysel . “g )
. . e . kodlama editorleri, gorsel
olusturur. 1.4.2. Android Studio Tasarim Ekrani 0gretim, beyin firtinasi . )
o e g ve videolar, ders kitabi
1.4.3. On Izleme Gorliniminu Degistirmek
1.5. DOSYA VE DIZIiN YAPILARI
Etkilesimli tahta veya
2. EKRAN TASARIMI Anlatim, arastirma, L o
o . . . . . . projeksiyon, bilgisayar,
EYLUL 26-30 5 Yapilandirma bilgilerinin dogruluguna dikkat 2.1. MOBIL UYGULAMA EKRAN TASARIMINA gosteri, 6rnek olay, soru internet baglantis!
Eylil ederek proje olusturur. GIRIS cevap, uygulama, bireysel & ’

2.2. MOBIL UYGULAMA EKRAN YAPISI

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




EKiM

3-7
Ekim

Mobil uygulama ekran tasarimi yapar.

2.3. VIEW

2.4. GORUNUM YERLESTIRME YONTEMLERI
2.4.1. Gériiniim Yerlestirmek icin XML Kullanimi
2.4.2. Goériinlim Yerlestirmek icin Palette
Kullanimi

2.4.3. Goriinlim Yerlestirmek icin Java Kullanimi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

EKiM

10-14
Ekim

Gorsel elemanlari kullanarak arayiiz tasarlar.

2.5. TEMEL GORUNUM SINIFLARI
2.5.1. TextView

2.5.2. EditText

2.5.3. Button

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

EKIM

17-21
Ekim

Gorsel elemanlari kullanarak arayuz tasarlar.

2.5.4. ImageView
2.5.5. CheckBox
2.5.6. ProgressBar

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

EKiM

24-28
Ekim

Gorsel elemanlari kullanarak aray(z tasarlar.

2.6. LAYOUT CESITLERI

2.6.1. ConstraintLayout

2.6.2. LinearLayout

2.6.3. RelativelLayout

2.6.4. Framelayout

Atatiirk'iin Cumhuriyetgilik ilkesi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

KASIM

31
Ekim-4
Kasim

Veri tipi isimlendirme kurallarina ve ihtiyaca
uygun veri tipleri ve sabitleri kullanir.

3. TEMEL KOMUTLARE

3.1.VERI®

3.2.DEGISKENLERE

3.2.1.Degisken Yapisi@

3.2.2.Degisken Tanimlama ve Atamal@
1.D6nem 1.Sinav

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
O0gretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

KASIM

7-11
Kasim

Veri tipi isimlendirme kurallarina ve ihtiyaca
uygun veri tipleri ve sabitleri kullanir.

3.3. VERI TIPLERI

3.3.1. ilkel (Temel) Veri Tipleri

3.3.2. Referans Veri Tipleri

3.4. SABITLER

Atatiirk'iin egitime ve bilime verdigi 6nem

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARA TATIL (14-18 KASIM)




3.5. ISIMLENDIRME KURALLAR!
3.6. OPERATORLER

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

21-25 Islem 6nceligini dikkate alarak operatorleri 3.6.1. Aritmetik Operatorler gosteri, 6rnek olay, soru . .
KASIM . . internet baglantisi,
Kasim kullanir. 3.6.2. Atama Operatorleri cevap, uygulama, bireysel . L
L L . kodlama editorleri, gorsel
3.6.3. Karsilastirma Operatorleri Ogretim, beyin firtinasi . ;
. ve videolar, ders kitabi
3.6.4. Mantiksal Operatorler
3.7. HATA AYIKLAMA Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, L o
28 3.7.1. Logcat . L projeksiyon, bilgisayar,
.. . . gosteri, 6rnek olay, soru . .
KASIM Kasim- Hata ayiklama ve dizeltme yontemlerini kullanir. |3.7.2. Durak Noktasi . internet baglantisi,
.. . cevap, uygulama, bireysel e
2 Aralik 3.7.3. Degisken Izleme (Watch) e . . kodlama editorleri, gorsel
.. Ogretim, beyin firtinasi . ;
3.8. HATA DUZELTME ve videolar, ders kitabi
. Etkilesimli tahta veya
4. KARAR VE DONGU YAPILARI Anlatim, arastirma, , kS_ e Y
rojeksiyon, bilgisayar,
5-9 Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini 4.1. KARAR YAPILARI gosteri, 6rnek olay, soru P . JEKSIY . gisay
ARALIK . . internet baglantisi,
Aralik kullanir. 4.1.1. if Karar Yapisi cevap, uygulama, bireysel ]
. L . kodlama editorleri, gorsel
4.1.2. if-else Karar Yapisi Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, . k§' bilei ¥
rojeksiyon, bilgisayar,
12-16 Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini 4.1.3. if-else-if Karar Yapisi gosteri, 6rnek olay, soru P . JEKSly . gisay
ARALIK . . internet baglantisi,
Aralik kullanir. 4.1.4. Switch-Case Yapisi cevap, uygulama, bireysel L
séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
& » DY ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
N . Anlatim, arastirma, Lo e
. 4.2. DONGU YAPILARI .. - projeksiyon, bilgisayar,
19-23 Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini gosteri, 6rnek olay, soru . .
ARALIK 4.2.1. Sayaglar . internet baglantisi,
Aralk kullanir. R cevap, uygulama, bireysel L
4.2.2. for Donglisu e L . kodlama editorleri, gorsel
0gretim, beyin firtinasi . )
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, oksi bilei
rojeksiyon, bilgisayar,
26-30 Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini 4.2.3. while Dongusii gosteri, 6rnek olay, soru P . JEKSIY . gisay
ARALIK ] . . internet baglantisi,
Aralik kullanir. 4.2.4. do-while Déngusi cevap, uygulama, bireysel

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




5. GELISMiS KOMUTLAR

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

2-6 Tekrarlanan kodlari engellemek icin metotlarile |5.1. METOT gosteri, 6rnek olay, soru . .
OCAK . internet baglantisi,
Ocak cahsir. 5.1.1. Metot Yapisi cevap, uygulama, bireysel . L
5.1.2. Deger Dondiirmeyen Metotlar 0gretim, beyin firtinasi kodlama editorleri, gorsel
e e y & »PeY ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
Tekrarlanan kodlari engellemek igin metotlarile |5.1.3. Deger Déndiiren Metotlar Anlatim, arastirma, ro'ekii on. bileisa yar
9-13 cahsir. 5.1.4. Parametre Alan Metotlar gosteri, 6rnek olay, soru P . J yon, . gisayar,
OCAK . . . . internet baglantisi,
Ocak Parametreleri dogru girerek hazir metotlari 5.1.5. Metotlarda Asiri Yiilkleme cevap, uygulama, bireysel L
. .. . kodlama editorleri, gorsel
kullanir. 1.D6nem 2.Sinav Ogretim, beyin firtinasi . .
ve videolar, ders kitabi
5.2. SINIF VE NESNE KAVRAMLAR!
5.2.1. Sinif (Class) Etkilesimli tahta veya
! Anlatim, arastirma, . o
. I 5.2.2. Nesne (Object) Olusturma . o projeksiyon, bilgisayar,
16-20 Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun gosteri, 6rnek olay, soru . .
OCAK . 5.2.3. Sinif Yapisi . internet baglantisi,
Ocak siniflar ile gahsir. . L . . . cevap, uygulama, bireysel L
5.2.4. Erisim Belirleyiciler (Erisim Duzeyleri) e . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
5.2.5. Kurucu veya Yapici Metotlar ve videolar, ders kitabi
(Constructors)
2022-2023 EGITIM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILI
Etkilesimli tahta veya
.. Anlatim, arastirma, L. oo
. S 5.3. KAPSULLEME (ENCAPSULATION) . L projeksiyon, bilgisayar,
6-10 Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun . gosteri, 6rnek olay, soru . .
SUBAT . 5.3.1. Kapsiilleme Yapisi . internet baglantisi,
Subat siniflar ile ¢alisir. cevap, uygulama, bireysel L
5.3.2. Getter ve Setter Metotlari o . . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli taht
5.4. KALITIM (INHERITANCE) Anlatim, arastirma, ro'eiz:";'n ab” ai;e‘;ar
SUBAT 13-17 Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun |5.5. COKBICIMLILIK gosteri, 6rnek olay, soru P ithernit b'a”lagntl.Zl !
Subat siniflar ile gahsir. (POLYMORPHISM) cevap, uygulama, bireysel . “g )
- o . kodlama editorleri, gorsel
5.5.1. Cokbigimlilik Yapisi O0gretim, beyin firtinasi . )
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
. Anlatim, arastirma, . oo
5.6. DIZILER . o projeksiyon, bilgisayar,
20-24 _— o . . gosteri, 6rnek olay, soru . .
SUBAT Ihtiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanir. 5.6.1. Diziye Deger Atama . internet baglantisi,
Subat cevap, uygulama, bireysel

5.6.2. Arraylist

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




6. UYGULAMA TASARIM
6.1. PROJE YAPILANDIRMA AYARLARI

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya

27 rojeksiyon, bilgisayar,
L 6.1.1. AndroidManifest.xml Dosya Yapisi gosteri, 6rnek olay, soru P . JeKsly . g1say
SUBAT | Subat-3 Gelismis uygulama tasarimi yapar. . L. . internet baglantisi,
6.1.2. MainActivity cevap, uygulama, bireysel L
Mart L . kodlama editorleri, gorsel
6.1.3. res Ogretim, beyin firtinasi ve videolar. ders kitab
6.1.4. Gradle Scripts ’
6.2. VIEW BINDING Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, L o
6.3. ACTIVITY YAPISI T projeksiyon, bilgisayar,
6-10 L. L . . gosteri, 6rnek olay, soru . .
MART Gelismis uygulama tasarimi yapar. 6.3.1. Activity Yasam Dongiileri (Activity Life . internet baglantisi,
Mart cevap, uygulama, bireysel N
Cycle) Séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
6.3.2. Coklu Aktiviteler & 'Y ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
. Anlatim, arastirma, . o
6.4. ARAYUZ TASARIMI . o projeksiyon, bilgisayar,
13-17 L gosteri, 6rnek olay, soru . .
MART Gelismis uygulama tasarimi yapar. 6.5. FRAGMENT YAPISI . internet baglantisi,
Mart e ) L. cevap, uygulama, bireysel L
Atatiirk’iin vatan ve millet sevgisi e . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . .
ve videolar, ders kitabi
. - Etkilesimli taht
6.6. MOBIL UYGULAMADA iZINLER Anlatim, arastirma, ro'eiz:";'n ab” a'is‘;e‘;ar
20-24 ) . VE iZIN YAPISI gosteri, 6rnek olay, soru P ) Jekstyon, } gisavar,
MART Mobil uygulama izin yapisini kullanir. - . internet baglantisi,
Mart 6.6.1. Izin Tanimlamalari Yapisi cevap, uygulama, bireysel e
6.6.2. izin Onaylari Almak Ogretim, beyin firtinasi kodlama editorleri, gorsel
o ¥ & » DY ve videolar, ders kitabi
7. VERI TABANI iSLEMLERI
7.1. SHAREDPREFERENCES
KULLANIMI Etkilesimli tahta veya
. o . 7.2. YEREL VERi TABANIYLA Anlatim, arastirma, . §_ . ¥
Uygulamadan elde edilen verileri veritabanina . . projeksiyon, bilgisayar,
27-31 CALISMAK gosteri, 6rnek olay, soru . .
MART kaydeder. . internet baglantisi,
Mart 7.2.1. Sorgulama Komutlari cevap, uygulama, bireysel

Yerel veritabani ile ilgili islemleri yapar.

7.2.3. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
Yerel Veri Tabani Kullanmak

7.2.4. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
Kayit Eklemek

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




7.2.5. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
Kayit Silmek

7.2.6. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
Kayit Guncellemek

7.2.7. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

. 3-7 . T, . .. . gosteri, 6rnek olay, soru . .
NISAN . Yerel veritabani ile ilgili islemleri yapar. Tum Kayitlari Listelemek . internet baglantisi,
Nisan .. - cevap, uygulama, bireysel . L
7.2.8. Ozel Adaptor Kullanmak séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
7.2.9. Model Olusturmak & » DY ve videolar, ders kitabi
7.2.10. ArrayAdapter Sinifiyla Ozel Adaptér
Olusturmak
2.D6nem 1.Sinav
7.3. UZAK VERI TABANIYLA CALISMAK
7.3.1. JSON Veri Duzeni
7.3.2. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
vé ? Etkilesimli tahta veya
Uzak Sunucu Yapilandirmasi Anlatim, arastirma, roieksivon. bilaisavar
. 10-14 . 7.3.3. Uzak Veri Tabani Yonetimi gosteri, 6rnek olay, soru P . Jekstyon, B glsayar,
NISAN . Uzak veritabaniyla galisir. . . . internet baglantisi,
Nisan 7.3.4. Firestore Veri Tabani Olusturmak cevap, uygulama, bireysel L
. . . o . . kodlama editorleri, gorsel
7.3.5. Uzak Veri Tabaninda Yetkilendirme Ogretim, beyin firtinasi . .
. . ve videolar, ders kitabi
Islemleri
7.3.6. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
Uzak Veri Tabaniyla Calismak
ARA TATIL (17-21 NiSAN)
7.3.7. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda
RecyclerView Nesnesiyle Calismak
7.3.8. Uzak Veri Tabanindan Veri Getirmek Etkilesimli tahta veva
7.3.9. Mobil Uygulama Gelistirme Ortaminda Anlatim, arastirma, ro'ekzi on. bileisa \;r
. 24-28 . Uzak Veri Tabanina Veri Eklemek gosteri, 6rnek olay, soru P . Jekstyon, B glsayar,
NISAN . Uzak veritabaniyla galisir. . . . internet baglantisi,
Nisan 7.3.10. Uzak Veri Tabanindan Veri Silmek cevap, uygulama, bireysel

7.3.11. Uzak Veri Tabaninda Veri Giincellemek
7.3.12. Firestore Veri Tabaninda Kurallarla
Calismak

Cocuk, insan sevgisi ve evrensellik

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




8.1. YAYIN ALGILAYICILARLA CALISMAK
8.1.1. BroadcastReceiver Sinifi Olusturmak

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

1-5 Yayin algilayicilariyla ilgili islemleri yapar. 8.1.2. Kodla Yayin Algilayicilari Tetiklemek gosteri, 6rnek olay, soru . .
MAYIS O . P . internet baglantisi,
Mayis Sms ve ileti ile ilgili islemleri yapar. 8.2. SMS VE ILETI GONDERMEK cevap, uygulama, bireysel . L
. . kodlama editorleri, gorsel
8.2.1. SMS Okumak Ogretim, beyin firtinasi ve videolar. ders kitabi
8.2.2. ileti Gdndermek ’
8.3. BILDIRIMLERLE CALISMAK
8.3.1. Bildirimlerden Veri Almak Etkilesimli tahta veva
e - . . 8.4. BASKA UYGULAMALARLA ETKILESIM Anlatim, arastirma, . S_ . Y
Bildirimlerle ilgili temel islemleri yapar. . . projeksiyon, bilgisayar,
8-12 . L KURMAK gosteri, 6rnek olay, soru . .
MAYIS Farkh uygulamalar ile etkilesime gecen uygulama N . internet baglantisi,
Mayis 8.4.1. Paylas Butonuyla Diger Uygulamalardan | cevap, uygulama, bireysel L
tasarlar. . .. . kodlama editorleri, gorsel
Veri Almak 0gretim, beyin firtinasi ve videolar. ders kitabi
8.4.2. BroadcastReceiver Kullanarak !
Uygulamalarin Arasinda Haberlesmek
8.5. SERVISLERLE CALISMAK
8.5.1. Arka Plan Servislerle Calismak Etkilesimli tahta veya
. . Anlatim, arastirma, o L
8.5.2. 6n Plan Servislerle Calismak . o projeksiyon, bilgisayar,
15-19 . - . . . . gosteri, ornek olay, soru . B
MAYIS Servislerle ilgili temel islemleri yapar. 8.5.3. Sticky Servislerle Calismak . internet baglantisi,
Mayis . cevap, uygulama, bireysel e
8.5.4. Bound Servislerle Calismak e . kodlama editorleri, gorsel
. Ogretim, beyin firtinasi . -
8.5.5. IntentServislerle Calismak ve videolar, ders kitabi
Atatiirkgii diisiincede yer alan temel fikirler
8.6. WORKMANAGERLE CALISMAK o
Etkilesimli tahta veya
8.6.1. Kisitlamalari Tanimlamak Anlatim, arastirma, roieksivon. bilgisavar
MAYIS 22-26 Workmanager ile zamanlanmis gérev islemlerini  |8.6.2. Gorevi Gecikmeli Baglatmak gosteri, 6rnek olay, soru P ithern:/et Ic;a”lfntlsy| ’
Mayis yapar. 8.6.3. Zincirleme Calismak cevap, uygulama, bireysel . "g o)
N L o . . kodlama editorleri, gorsel
8.6.4. Gorevleri Izlemek Ogretim, beyin firtinasi ve videolar. ders kitabi
8.6.5. Gorevlere Disaridan Veri Gondermek !
.. Etkilesimli tahta veya
8.7. SENSORLERLE CALISMAK Anlatim, arastirma, . L
29 . . . . . . . . . projeksiyon, bilgisayar,
Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme islemini|8.7.1. Tiim Sensoérlere Erismek gosteri, 6rnek olay, soru . .
MAYIS | Mayis-2 apar 8.7.2. Sensor Olaylariyla Calismak cevap, uygulama, bireysel Internet baglantsi,
Haziran yapar. o ylary ? P, UYE ! y kodlama editérleri, gérsel

2.D6nem 2.Sinav

O0gretim, beyin firtinasi

ve videolar, ders kitabi




OGRENME BIiRIMi: UYGULAMA PAYLASIMI

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

. 5-9 Uygulamayi giivenli hale getirerek paketleme gosteri, 6rnek olay, soru . .
HAZIRAN Haziran islemlerini vapar 9. UYGULAMA YAYIMLAMA ceva lama. birevsel internet baglantisi,
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> 2577 Sayil Tebligler Dergisinde Yayimlanan Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi (MEGEP) Kapsaminda Gelistirilen Haftalik Ders Cizelgeleri ile Cerceve Ogretim Programlarina gére hazirlanmistir.
> Atatirkguluk konulari ile ilgili olarak Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 2104 ve 2488 sayili Tebligler Dergisinden yararlaniimistir.







Aciklama

15 Temmuz
Demokrasi
ve Milli Birlik
GUnU




1.Sinav

29 Ekim
Cumbhuriyet

Bayrami

10 Kasim
Atatlirk'a
Anma GUni
ve Atatirk
Haftasi







2.Sinav




18 Mart
Canakkale
Zaferive
Sehitler
GUnU




1.Sinav

23 Nisan
Ulusal
Egemenlik ve
Cocuk
Bayrami




19 Mayis
Atatirk'd
Anma,
Genglik ve
Spor Bayrami

2.Sinav










