MESLEKi VE TEKNiK ANADOLU LiSESi

2022-2023 EGiTiM OGRETIM YILI

11.SINIF WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ay Hafta | Saat Kazanim Konu Ogretim Teknikleri Arag - Gereg Agiklama
UGRENIVIE BIRTIVIT IT TEVIELC RKAVRANICAR
1.1. Web Sayfasi Yayinlamada Temel
Kavramlar
1.1.1. Web Sayfasi
Web Sayfasi yayinlama ile ilgili temel 1.1.2. Web Sitesi
kavramlari agiklar. 1.1.3. Alan Adi (Domain)
Web yazilimcisi rollerini agiklar. 1.1.4. Alan Adi Uzantilan Etkilesimli tahta veya
} » . ) Anlatim, arastirma, L S
12-16 Isaretleme Dili(HTML) kodlarinin 1.1.5. Alan Adi Alma Islemi ssteri. ek olay. sor projeksiyon, bilgisayar,
.. - 1, ) u . o
EYLUL B 8 [|kullanilabilecegi editorlere 6rnek verir. 1.1.6. Hosting (Web Sitesi Barindirma) g y. internet baglantisi,
Eylul . . cevap, uygulama, bireysel L
Basamakli stil sablonu (CSS — Cascaded Style 1.2. Web Yazilimcisi Rolleri e . kodlama editorleri, gorsel
. . Ogretim, beyin firtinasi . )
Sheet) kavramini agiklar. 1.3. Isaretleme Dili (HTML) ve videolar, ders kitabi
WYSIWYG (What you see is what you get) 1.3.1.HTML Editorleri
editor kullanimini agiklar. 1.4. CSS [Cascaded Style Sheet(Basamakli Stil
Sablonu)]
1.5. WYSIWYG [What You See Is What You Get
(Editorler)]
15 Tammuz D Leacivia NI Biclil Ciind va Onami
Tasarim agisindan igerigin onemini agiklar. OGRENME BIRIMI Z: WEB TASARIM ILKELERI
Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde 2.1. igerik
olmasini saglar. 2.2. Tasarim
Renk diizeni, okunabilirlik, ierik - tasarim 2.3. Bigimsellik
iliskisini kurar. 2.3.1. Tipografi Etkilesimli tahta veya
i - P Anlatim, arastirma, T o
19-23 Web sitesinin kullanici dostu olmasini ve 2.3.2. Igerik-Tasarim lligkisi ssteri. 5rnek olav. soru projeksiyon, bilgisayar,
EYLUL . 8 |erisim kolayligini saglar. 2.3.3. Renk Diizeni ve Okunabilirlik g ! y‘, internet baglantisi,
Eylul ) o . . . ] . cevap, uygulama, bireysel L
Yeni teknolojilerin kullaniimasinin 6nemini 2.4. Islevsellik ve Kullanilabilirlik e L . kodlama editérleri, gorsel
. . Ogretim, beyin firtinasi . :
aciklar. 2.5. Guncellik ve videolar, ders kitabi
Web sitesinin, alan adl, igerik vb konularda 2.6. Uygunluk ve Guvenilirlik
uygunlugunu agiklar. 2.7. Uyumluluk
Web sitesinin tim platformlarda sorunsuz 2.7.1. Tarayici Uyumlulugu
calbismagiilkagini aciklar 272 Duvarli (Resnonsive) Tasarm
OGRENME BIRiMi 3: HTLM5
3.1. HTML5 Belge Yapisi Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, S o
L 3.1.1. HTML Hakkinda N - projeksiyon, bilgisayar,
.. 26-30 HTML5 belge yapisini kullanarak basit bir web X . gosteri, 6rnek olay, soru . .
EYLUL . 8 3.1.2. HTMLS5 Temel Etiketleri ve Belge Yapisi . internet baglantisi,
Eylul sayfasi hazirlar. cevap, uygulama, bireysel

3.1.3. HTML5 Anlamsal Etiketler
3.2. Baglik Elemanlari
3.2.1. HTML h1-h6 Baslik Etiketleri

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




H1-H6 elemanlarini web sayfasinda uygun bir
sekilde kullanir.

3.2.2. Baslik Etiketlerinin Kullanim Sebepleri
3.2.3. Baslik Kullanimi

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

. 3-7 . . . 3.3. Paragraéar ve Metin Bigimlendirme gosteri, 6rnek olay, soru . .
EKIM . Paragraéar ve metin bigimlendirme L . internet baglantisi,
Ekim . X 3.3.1. p Etiketi cevap, uygulama, bireysel .
elemanlarini uygun bir sekilde web sayfasinda o . . kodlama editorleri, gorsel
3.3.2. b ve strong Etiketi Ogretim, beyin firtinasi . -
kullanir. . . ) ve videolar, ders kitabi
3.3.3.ive em Etiketleri
3.3.4. u ve ins Etiketleri L
o Etkilesimli tahta veya
. . 3.3.5. small Etiketi Anlatim, arastirma, o o
Paragraf ve metin bigimlendirme o . . projeksiyon, bilgisayar,
. 10-14 . . 3.3.6. pre Etiketi gosteri, ornek olay, soru . .
EKIM . elemanlarini uygun bir sekilde web sayfasinda L . internet baglantisi,
Ekim 3.3.7. del Etiketi cevap, uygulama, bireysel L
kullanir. . X e . kodlama editorleri, gorsel
3.3.8. sup ve sub Etiketleri Ogretim, beyin firtinasi . :
. . X ve videolar, ders kitabi
3.3.9. Listeleme Etiketleri
3.3.10. Tablolar
Paragraf ve metin bigcimlendirme 3.3.11. Metin Bigimlendirmesinde Kullanilan Etkilesimli tahta veya
. X . X Anlatim, arastirma, L e
elemanlarini uygun bir sekilde web sayfasinda Diger Etiketler . L projeksiyon, bilgisayar,
. 17-21 R gosteri, 6rnek olay, soru . .
EKIM . kullanir. 3.4. Yerlesim Elemanlari . internet baglantisi,
Ekim . R cevap, uygulama, bireysel o
Yerlesim (Layout) elemanlarini kullanarak 3.4.1. div Etiketi séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
ornek web uygulamalari gelistirir. 3.4.2. span Etiketi & »oey ve videolar, ders kitabi
3.4.3. HTMLS Tasarim Sablonu
3.5. Medya (Resim, Video ve Ses) Elemanlari
3.5.1. HTML5 img Kullanimi
3.5.2. HTMLS5 video Kullanimi Etkilesimli tahta veya 29 EKIM
Web sayfasi icerisinde resim, ses/video ] Anlatim, arastirma, . $' o 4 .
N 3.5.3. HTML5 audio> Kullanimi .. - projeksiyon, bilgisayar, CUMHURIYET
. 24-28 gosteren HTMLS kodlarini uygular. . gosteri, 6rnek olay, soru . N
EKIM . N N 3.6. Baglanti Elemanlari . internet baglantisi, BAYRAMI
Ekim Web sayfalari arasinda baglanti saglayan . . cevap, uygulama, bireysel L
3.6.1. HTML Baglanti S6z Dizimi e . kodlama editorleri, gorsel
HTML kodunu uygular. R 6gretim, beyin firtinasi . ) "
3.6.2. Sayfa Igi Baglantilar ve videolar, ders kitabi 1.DONEM 1.SINAV
3.6.3. Sayfalar Arasi Baglantilar
Cumbhurivetcilik Ilkesi
3.6.4. Site Disina Baglanti
3.6.5. Diger Baglanti Cesitleri
. . 5 g Ges Etkilesimli tahta veya
Web sayfalari arasinda baglanti saglayan 3.7. Form Elemanlari Anlatim, arastirma, S o
31 . . projeksiyon, bilgisayar,
. HTML kodunu uygular. 3.7.1. Formun Tanimi gosteri, 6rnek olay, soru . N
KASIM Ekim-4 L . ; internet baglantisi,
Form elemanlarinin 6zelliklerini gosteren 3.7.2. Form Olusturmak cevap, uygulama, bireysel .
Kasim o . kodlama editorleri, gorsel
HTMLS5 kodunu uygular. 3.7.3. Form Elemanlari ogretim, beyin firtinasi . )
o L ve videolar, ders kitabi
3.7.4. Veri Giris (Input) Ozellikleri
1.Donem 1.5|nav
OGRENME BIRIMI 4: BASAMAKLI STIL L
Etkilesimli tahta veya
SABLONU (CSS) Anlatim, arastirma, . e
. L . . . . projeksiyon, bilgisayar,
7-11 Stil uygulanacak olan elemanlarin segimini 4.1. CSS Ekleme Yontemleri gosteri, 6rnek olay, soru . .
KASIM o . internet baglantisi,
Kasim yapar. 4.1.1. Satir Igi CSS Ekleme cevap, uygulama, bireysel

4.1.2. Sayfa ici CSS Ekleme
4.1.3. Sayfa Disi (Harici) CSS Ekleme

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARA TATIL (14-18 KASIM)




KASIM

21-25
Kasim

Stil uygulanacak olan elemanlarin segimini
yapar.
Kutu modeli 6zelliklerini agiklar.

4.1.4. Cok Kullanilan CSS Kodlari

4.1.5. Segiciler (Selectors)

4.2. Kutu Modeli Ozellikleri ve Calisma Prensipleri
4.2.1. ¢SS Olgii Birimleri

4.2.2. Dis Bosluk (Margin)

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

KASIM

28
Kasim-
2 Aralik

Kutu modeli 6zelliklerini agiklar.

4.2.3. Kenarlik (Border)
4.2.4. i¢ Bosluk (Padding)
4.2.5. icerik (Content)
4.2.6. Goriinim Ayarlari
4.2.7. Pozisyon Ayarlari

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARALIK

5-9
Aralik

RGB (Red, Green, Blue / Kirmizi, Yesil, Mavi)
degerleri ile renk tanimi yapar.

4.3. Renk Kullanimi ve Tipografi
4.3.1. Klasik Renk Tanimlama Cesitleri
4.3.2. Gegisli Renk Tanimlama

4.3.3. Tipografi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARALIK

12-16
Aralik

Duyarlilik (Responsivity) kavraminin 6nemini
aciklar.

4.4. Duyarlilik (Responsivity)
4.4.1. Medya Sorgusu

4.4.2. Popiler CSS Frameworkleri
4.4.3. Bootstrap Framework
4.4.3.1. Konteyner Cesitleri

Anlatim, aragtirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

ARALIK

19-23
Aralik

Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak
etkilesimli sayfalar gelistirir.

OGRENME BIRIMI 5: ETKILESIM (JAVASCRIPT)
5.1. Javascript Kod Yapisi ve Degiskenler
5.1.1. Segiciler

5.1.2. Degiskenler ve Veri Tipleri

5.1.3. Operatorlerin Kullanimi ve Kullanim
Yerleri

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
6gretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

1.DONEM 2.SINAV

ARALIK

26-30
Aralik

Fonksiyon tirlerini kullanarak etkilesimli sayfa
gelistirir.

5.2. Olaylar ve Fonksiyonlar

5.2.1. Parametresiz (Basit) Fonksiyonlar
5.2.2. Parametreli Fonksiyonlar

5.2.3. Return Komutu

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

OCAK

Ocak

Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli sayfa
gelistirir.

5.3. Kontrol Yapilari
5.3.1.if Yapisi
5.3.2. if-else Yapisi
5.3.3. else if Yapisi
5.3.4. Switch-Case

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

OCAK

9-13
Ocak

Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.
Dongdleri kullanarak etkilesimli sayfa
gelistirir.

5.4. Diziler

5.5. Dongller Zamanlayicilar ve Popiiler
Javascript Kitphaneleri

5.5.1. Sayaglar

5.5.2. For Déngusl

5.5.3. While Dongiisl

5.5.4. Do-While Dongsu

1.D6nem 2.Sinav

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
6gretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

OCAK

16-20
Ocak

Doéngileri kullanarak etkilesimli sayfa
gelistirir.

5.5.5. Zamanlayicilar
5.5.6. Popliler Javascript KGtlphaneleri
5.5.7. jQuery Kituphanesi

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

2022-2023 EGITiM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILI




OGRENME BiRiMi 6: ARKA UC YAZILIM
GELISTIRME

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

6-10 Osteri, 6rnek olay, soru
SUBAT .Net Core 6zelliklerini agiklar. 6.1. .NET Core Teknolojisi & y. internet baglantisi,
Subat cevap, uygulama, bireysel L
6.1.1. .NET Kurulumu saretim. bevin firt kodlama editorleri, gorsel
6gretim, beyin firtinasi ) :
6.1.2. ASP.NET Core ve Diger Teknolojilerden Farki & Y ve videolar, ders kitabi
Etkilegsimli tahta veya
6.2. MVC Tasarim Deseni Anlatim, arastirma, jeksi bilgi
2. rojeksiyon, bilgisayar,
13-17 MVC tasarim desenini kullanarak web . gosteri, 6rnek olay, soru P . ! v . glsay
SUBAT . 6.2.1. MVC Projesi Olusturma . internet baglantisi,
Subat uygulamalari gelistirir cevap, uygulama, bireysel L
6.2.2. Model Katmani Y . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . -
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
6.2.3. Controller Katmani Anlatim, arastirma, . k$' bilei i4
rojeksiyon, bilgisayar,
20-24 MVC tasarim desenini kullanarak web 6.2.4. View Katmani gosteri, 6rnek olay, soru P . Jeksly . gisay
SUBAT o . internet baglantisi,
Subat uygulamalari gelistirir 6.2.5. Razor Pages cevap, uygulama, bireysel Kodlama editérleri. gbrsel
i i,
Milli Birlik ve Beraberligi Guglendiren Unsurlar Ogretim, beyin firtinasi ) g
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
. . Anlatim, arastirma, S o
27 Standart klasor ve sayfalari kullanarak web 6.3. Standart Klasor ve Dosyalar ssteri. ek olav. sor projeksiyon, bilgisayar,
i, , SOru ) .
SUBAT | Subat-3 uygulamalari gelistirir. 6.4. Ara Katman (Middleware) & y' internet baglantisi,
K . . cevap, uygulama, bireysel .
Mart Ara katman (Middleware) yapisini kullanir. 6.4.1. Islem Hatti (Pipeline) e . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
. o Anlatim, arastirma, L e
610 6.4.1. Islem Hatti (Pipeline) ssteri. ek olav. so projeksiyon, bilgisayar,
- . i, , SOru ) .
ra katman (Middleware) yapisini kullanir. .4.2. Islem Hattini Bolimleme ! internet baglantisi,
MART Ara katman (Middl kull 6.4.2. islem Hattini BSliml & Y ternet baglant
Mart e .. . cevap, uygulama, bireysel L
6.4.3. Dahili Ara Katmanlar ve Oncelik Siralari . . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . :
ve videolar, ders kitabi
. . . Etkilesimli tahta veya 18 Mart
6.5. Yonlendirme (Routing) Anlatim, arastirma, T e
. X i . . : . . projeksiyon, bilgisayar, Canakkale
13-17 Yonlendirme (Routing) mekanizmasini 6.5.1. Varsayilan Yonlendirme gosteri, 6rnek olay, soru . N .
MART .. . X ! internet baglantisi, Zaferi ve
Mart kullanir. 6.5.2. Ozel Yonlendirme Olusturma cevap, uygulama, bireysel L .
Y . kodlama editorleri, gorsel Sehitler
6.5.3. Parametre Kisitlamalari Ogretim, beyin firtinasi . - .
ve videolar, ders kitabi Gunu
Etkilesimli tahta veya
L . . Anlatim, arastirma, L o
. X i . 6.5.4. Oznitelik Yonlendirmeleri . . projeksiyon, bilgisayar,
20-24 Yoénlendirme (Routing) mekanizmasini : . . gosteri, ornek olay, soru . .
MART 6.5.5. Istek Yolunu Degistirme . internet baglantisi,
Mart kullanir. cevap, uygulama, bireysel

6.5.6. Belirteg Degistirme

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editérleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




6.6. Form islemleri

Anlatim, arastirma,

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,

27-31 osteri, ornek olay, soru N .
MART Form islemleri ve model dogrulama yapar. 6.6.1. Form GET Metodu Kullanimi & y. internet baglantisi, 2.DONEM 1.SINAV
Mart cevap, uygulama, bireysel S
6.6.2. Form POST Metodu Kullanimi Y . kodlama editorleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . .
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
) . Anlatim, arastirma, S o
6.6.3. Form ile Dosya Yiikleme . . projeksiyon, bilgisayar,
. 3-7 . . . . . X o gosteri, 6rnek olay, soru . .
NISAN K Form islemleri ve model dogrulama yapar. 6.6.4. Dogrulama Islemleri (Validation) . internet baglantisi,
Nisan . cevap, uygulama, bireysel L
2.D6nem 1.Sinav Y . kodlama editérleri, gorsel
Ogretim, beyin firtinasi . -
ve videolar, ders kitabi
Etkilesimli tahta veya
y o Anlatim, arastirma, S .
6.6.5. Model Dogrulama (Model Validation) . . projeksiyon, bilgisayar,
. 10-14 . . . . R . N . K gosteri, ornek olay, soru . .
NISAN K Form islemleri ve model dogrulama yapar. 6.6.6. Istemci Taraél Dogrulama (Client Side . internet baglantisi,
Nisan o cevap, uygulama, bireysel L
Validation) saretim. bevin firtinas: kodlama editorleri, gorsel
s » DeY ve videolar, ders kitabi
ARA TATIL (17-21 NISAN)
6.7. Etiket Yardimcilari (Tag Helper) Etkilesimli tahta veya 23 Nisan
6.7.1. Input Tag Helper Kull Anlatim, arastirma, jeksiyon, bilgi Ulusal
.7.1. Input Tag Helper Kullanimi rojeksiyon, bilgisayar, usa
. 24-28 Etiket yardimcilarini (Tag Helpers) kullanir. P grep gosteri, 6rnek olay, soru P . JEKStY N gisay .
NISAN i N . i 6.7.2. Label Tag Helper Kullanimi . internet baglantisi, Egemenlik ve
Nisan Dogrulama islemleri yapar. cevap, uygulama, bireysel L
6.7.3. Form Tag Helper Kullanimi Y . kodlama editorleri, gorsel Cocuk
o Ogretim, beyin firtinasi . -
6.7.4. Validation Tag Helper Kullanimi ve videolar, ders kitabi Bayrami
Etkilesimli tahta veya
Anlatim, arastirma, ks bilei
. - . - projeksiyon, bilgisayar,
1-5 6.8. Paket Yoneticisi (NuGet Osteri, 6rnek olay, soru . .
MAYIS Paket yoneticisini (Nuget) kullanir. L _(, ) & y. internet baglantisi,
Mayis 6.8.1. Paket Yoneticisi Araglari cevap, uygulama, bireysel L
séretim. bevin firtinas! kodlama editorleri, gorsel
& ' oey ve videolar, ders kitabi
X . . Etkilesimli tahta veya
6.9. Entity Framework Core ile Veri Tabani Anlatim, arastirma, oksi bilei
) rojeksiyon, bilgisayar,
8-12 Entity Framework Core ile veri tabani Islemleri gosteri, 6rnek olay, soru P . JEKStY N gisay
MAYIS . . X ! internet baglantisi,
Mayis islemlerini yapar. 6.9.1. Entity Framework Core Kurulumu cevap, uygulama, bireysel o
X Y . kodlama editorleri, gorsel
6.9.2. Entity Framework Core DbContext Sinifi Ogretim, beyin firtinasi . N
ve videolar, ders kitabi
Anlatim. arastirma Etkilesimli tahta veya
-- im, Irma, o .
. . . 6.9.3. Entity Framework Core DbSet Ozelligi . . ? projeksiyon, bilgisayar,
15-19 Entity Framework Core ile veri tabani X . . gosteri, 6rnek olay, soru . .
MAYIS . . 6.9.4. Entity Framework Core Migrations ! internet baglantisi, .
Mayis islemlerini yapar. cevap, uygulama, bireysel 2.DONEM 2.SINAV

6.9.5. Entity Framework Core Veri Ekleme

Ogretim, beyin firtinasi

kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi




MAYIS

22-26
Mayis

Entity Framework Core ile veri tabani
islemlerini yapar.

6.9.6. Entity Framework Core Veri Alma ve
LINQ Sorgulari
6.9.7. Entity Framework Core Veri Glincelleme

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

MAYIS

29
Mayis-2
Haziran

Entity Framework Core ile veri tabani
islemlerini yapar.

6.9.8. Entity Framework Core Veri Silme
6.9.9. Entity Framework Core Veri Tabani
iliskileri

2.Dénem 2.Sinav

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

HAZIRAN

5-9
Haziran

Web servislerini kullanir.
Yayinlama (Publish) islemini yapar.

6.10. Yayinlama (Publish) islemleri
6.10.1. Calisma Zamanina Bagh Yayinlama
6.10.2. Bagimsiz Yayinlama

Anlatim, arastirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

HAZIRAN

12-16
Haziran

Web servislerini kullanir.
Yayinlama (Publish) islemini yapar.

6.10.3. Windows ile IS Sunucuda Yayinlama
6.10.4. Web Servisler

6.10.5. Web Servis Cesitleri

6.10.6. Web Servisler Katmanli Mimari

Anlatim, aragtirma,
gosteri, 6rnek olay, soru
cevap, uygulama, bireysel
Ogretim, beyin firtinasi

Etkilesimli tahta veya
projeksiyon, bilgisayar,
internet baglantisi,
kodlama editorleri, gorsel
ve videolar, ders kitabi

2022-2023 EGITIM OGRETIM YILI SONU

NOT: isbu Unitelendirilmis Yillik Ders Plani;
* Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig'nin 12.09.2011 tarih ve 134 sayili kurul karari geregi hazirlanan Ogretim Programi’nda Degisiklik Yapiimasi esaslari gdz &niinde tutulmus ve bu planda ilgili degisiklikler yapilmistir.

e Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig’’nin 30.07.2003 tarih ve 226 karar sayili, 2551 sayili Tebligler Dergisi’'nde yayimlanan “ Millf Egitim Bakanhgi Egitim ve Ogretim Calismalarinin Planh Yiritilmesine iliskin Yonerge “esas alinarak bu yénergede

yer alan formatta hazirlanmistir.




