2022 - 2023 EGITIM - OGRETIM YILI MESLEKi VE TEKNiK ANADOLU LISESI
BiLiSIM TEKNOLOJILERI ALANI 9.SINIF BILGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

gizerek dlgilendirir.

1. D6nem 1. Yazili Sinav

uygulama

etkilesimli tahta

Sire o . Kullanilan Egitim Degerlendirme
@ . . Ogrenme/Ogretme .
- S ® KAZANIMLAR Konu/Ogrenme Faaliyeti . e Teknolojileri Arag ve Hedef ve Davranislara
I - © Yontem ve Teknikleri . L
- v Geregleri Ulagma Diizeyi
Teknik resim kurallarina uygun Anlatim, gosterip Tahta, cetvel, ¢cizim
olarak ¢izgi, norm yazi ve temel |OGRENME BiRiMi-1: TEMEL TEKNIK  |yaptirma, soru-cevap, gerecleri, bilgisayar,
5 5 geometrik gizimler yapar. RESIM uygulama etkilesimli tahta
1.1. Temel Geometrik Cizimler
15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik
S Gunt ve Onemi
E Teknik resim kurallarina uygun |1.1.1. Cizgi ve Norm Yazi Anlatim, gdsterip Tahta, cetvel, ¢cizim
3 2 olarak ¢izgi, norm yazi ve temel yaptirma, soru-cevap, gerecleri, bilgisayar,
geometrik gizimler yapar. uygulama etkilesimli tahta
Teknik resim kurallarina uygun |1.1.1. Cizgi ve Norm Yazi Anlatim, gdsterip Tahta, cetvel, ¢izim
4 2 olarak ¢izgi, norm yazi ve temel yaptirma, soru-cevap, geregleri, bilgisayar,
geometrik cizimler yapar. uygulama etkilesimli tahta
Teknik resim kurallarina uygun  [1.1.2. Temel Geometrik Cizimler Anlatim, gosterip Tahta, cetvel, gizim
1 2 olarak ¢izgi, norm yazi ve temel yaptirma, soru-cevap, geregleri, bilgisayar,
geometrik cizimler yapar. uygulama etkilesimli tahta
Teknik resim kurallarina uygun  |1.1.2. Temel Geometrik Cizimler Anlatim, gosterip Tahta, cetvel, gizim
2 2 olarak cizgi, norm yazi ve temel yaptirma, soru-cevap, gerecleri, bilgisayar,
geometrik gizimler yapar. uygulama etkilesimli tahta
= Teknik resim kurallarina uygun  [1.2. izduisiim Gorunuslerini Cizme ve Anlatim, gosterip Tahta, cetvel, gizim
5 3 5 olarak izdiisiimlerin gériintslerini |6lceklendirme yaptirma, soru-cevap, geregleri, bilgisayar,
cizerek olcilendirir. 1.2.1. lzdistim Tanimi ve siniflandiriimasi |,y oylama etkilesimli tahta
Teknik resim kurallarina uygun  |1.2.2. izdiisiim Diizlemleri Anlatim, gosterip Tahta, cetvel, cizim
4 5 olarak izdtisiimlerin gorinuslerini [Cumhuriyetcilik ilkesi yaptirma, soru-cevap, geregleri, bilgisayar,




Teknik resim kurallarina uygun
olarak izdistimlerin goriintslerini
cizerek olgllendirir.

1.2.3. Gorilinis Cikarma

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Tahta, cetvel, ¢cizim
geregleri, bilgisayar,
etkilesimli tahta

Teknik resim kurallarina uygun
olarak izdlstimlerin goriinislerini

1.2.4. Olgeklendirme ve Olgekler
10 Kasim Atatlirk'i Anma.

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,

Tahta, cetvel, ¢izim
geregleri, bilgisayar,

s cizerek olc¢llendirir. uygulama etkilesimli tahta
<
> ARA TATIL
Cizim programinda hesap olusturup Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
program ara ytzinu kullanir. OGRENME BIiRiMi-2: BILGISAYARLI CiziM |yaptirma, soru-cevap, tahta, cizim programi
2.1. Cizim Programi Arayuzi uygulama
Cizim programinda hesap olusturup [2.1.1. Hesap Olusturma Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
program ara ylzini kullanir. 2.1.2. Cizim Programi Ortami yaptirma, soru-cevap, tahta, cizim programi
uygulama
Cizim programinda hesap olusturup [2.1.3. Yeni Tasarim Olusturma Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
program ara ytzani kullanir. yaptirma, soru-cevap, tahta, ¢izim programi
uygulama
Cizim programinda hesap olusturup |2.1.4. Calisma Dizlemi Kontroller Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
program ara ytzini kullanir. yaptirma, soru-cevap, tahta, ¢izim programi
uygulama
2.2. Ug Boyutlu Modelleme Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
Kati modelleme kurallarina uygun ¢ [2-2-1. Temel Sekiller yaptirma, soru-cevap, tahta, cizim programi
boyutlu modelleme yapar. uygulama
o 2.2.2. Gruplama ve Grup Cézme Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
2 Kati modelleme kurallarina uygun (g yaptirma, soru-cevap, tahta, ¢izim programi
% boyutlu modelleme yapar. uygulama

Kati modelleme kurallarina uygun g
boyutlu modelleme yapar.

2.2.3. Eksiltme Ozelligi
2.2.4. Hizalama Ozelligi
1. D6nem 2. Yazili Sinav

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, gizim programi

Kati modelleme kurallarina uygun Ug
boyutlu modelleme yapar.

2.2.5. Ornek
Uygulamalar

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi




Kati modelleme kurallarina uygun dg
boyutlu modelleme yapar.

2.2.6. iki Boyutlu Gérseli Ug Boyutlu
Gorsele Donustlirme

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi

primitif objeler ekler.

3.3.11. Spline (Egri)
3.3.12. Text (Metin)
3.3.13. Point (Nokta)

yaptirma, soru-cevap,
uygulama

%‘) 2.2.7. Hareket Edebilen Bir Nesne uygulama
o) Olusturma
OGRENME BiRiMi-3: DIJITAL URETIM Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
Dijital Gretim program 3.1 Dijital Uretim Programlari yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
ara yuzanu kullanir. 3.1.1. Egitim Hesabi A¢ma ve Bireysel uygulama modeller.
Kurulum Adimlari
Dijital Gretim program 3.1.2. Dijital Uretim Programi Arayiizii Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
ara yuzina kullanir. 3.2. Basit Parametrik Model yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D

- Basit parametrik 3.2.1. Box (Kutu) uygulama modeller.

§ model ekler. 3.2.2. Cylinder (Silindir)

o 3.2.3. Sphere (Kiire) Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
Basit parametrik 3.2.4. Coil (Yay) yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
model ekler. 3.2.5. Torus (Simit Halkas!) uygulama modeller.

3.2.6. Pipe (Boru)
Komut yardimiyla 3.3. Taslak Gizim Komutlari Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
primitif objeler ekler. 3.3.1. Sketch (Taslak) Olusturma yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
3.3.2. Nesne iliskilendirme Modlari uygulama modeller.
Komut yardimiyla 3.3.3. Line (Cizgi) Anlatim, gbsterip Bilgisayar, etkilesimli
primitif objeler ekler. 3.3.4. Circle (Daire) yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
3.3.5. Arc (Yay uygulama modeller.
3.3.6. Rect le (Dikdort 0 i ilgi ilesimli
Komut yardimiyla ectangle (Dikddrtgen) Anlatim, gosterip B|Ig|s?yfar, etkilegimli
P 3.3.7. Slot (Kanal) yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
primitif objeler ekler.
3.3.8. Polygon (Cokgen) uygulama modeller.

- 3.3.9. Ellipse (Elips)

< 3.3.10. Conic C Konik Egri 0 i ilgi ilesimli

S Komut yardimiyla onic Curve (Konik Egri) Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli

tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

Komut yardimiyla
primitif objeler ekler.

3.3.14. 3D Sketch (Ug Boyutlu Taslak)
3.3.15. Fillet (Yuvarlatma / Kavis) 3.3.16.
Trim (Budama) 3.3.17. Extend (Uzatma)
2.Dénem 1. Yazili Sinav

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilegimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.




NiSAN

Komut yardimiyla
primitif objeler ekler.

3.3.18. Offset (Oteleyerek Cogaltma)
3.3.19 Mirror (Aynalama)

3.3.20. Circular Pattern (Dairesel
Cogaltma)

3.3.21. Rectangular Pattern
(Dikdortgensel Cogaltma)

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

Komut yardimiyla
primitif objeler ekler.

3.3.22. Tasl / Kopyala

3.3.23. Olgeklendirme

3.3.24. Sketch Dimension (Olgiilendirme)
3.3.25. Split Body / Split Face (Kesisim
Egrisi)

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

ARA TATIL

Komut yardimiyla profil olusturur.

3.4. Komut Yardimiyla Objeler Olusturma
3.4.1. Profil Nesnelerini Dondirerek Yeni
Nesne Olusturma

3.4.2. Profil Nesnelerinde Destek
Elemani Olusturma

3.4.3. Profil Nesnelerini Cogaltma

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

Komut yardimiyla nesneleri diizenler.

3.5. Komut Yardimiyla Nesneleri
Dizenleme

3.5.1. Nesneden Baska Bir Nesne
Cikarma

3.5.2. Nesnelerde Pah Kirdirmak

3.5.3. Dlizenleme Komutlariyla Nesneler
Olusturma

3.5.4. Nesnelerin Hizalanmasi

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

Komut yardimiyla nesneleri birbirine
montaj edilebilecek
sekilde diizenler ve simiile eder.

3.6. Assembly (Nesnelerin Montaji)
3.6.1. Montaj Sayfasinin Acilmasi
3.6.2. Montaj iliskisi Ekleme ve Esleme

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,
uygulama

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.




Komut yardimiyla nesneleri birbirine
montaj edilebilecek

3.6.3. Motion Link (Hareket Baglantisi)
Kurmak

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru-cevap,

Bilgisayar, etkilesimli
tahta, ¢izim programi, 3D

3.7.2. Dilimleme Programi Yardimiyla
Uc Boyutlu Baski Alma

yaptirma, soru-cevap,
uygulama

g sekilde diizenler ve simiile eder. 3.6.4. Contact Sets (Birlestirme Seti) uygulama modeller.
< 3.6.5. Motion Study (Calisma Hareketi)
= 3.6.6. Montajda Yeni Parca Olusturma
19 Mayis Atatlirk'i Anma, Genglik ve Spor
Bayrami.
Komut yardimiyla nesneleri birbirine  [3.6.7. Montaja Alt Montaj Ekleme Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
montaj edilebilecek 3.6.8. Edit Component (Montaj iligkilerini yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
sekilde diizenler ve simiile eder. Diizenleme) uygulama modeller.
3.6.9. Montaja Akilli Baglanti Elemanlari
Ekleme
2.Dénem 2. Yazili Sinav
Komut yardimiyla nesneleri birbirine  3.6.10. Show / Hidden Components  |Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
montaj edilebilecek Montaj iliskilerini Géster / Gizle) yaptirma, soru-cevap, [tahta, ¢izim programi, 3D
sekilde dizenler ve simile eder. 3.6.11. Assembly Features (Montaja |uygulama modeller.
Unsur Ekleme)
3.6.12. Hole Wizard
Tasarlanan modelin 3D baskisinialir.  |3.7. Tasarlanan Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilesimli
> Modelin U¢ Boyutlu yaptirma, soru-cevap, |tahta, ¢izim programi, 3D
_é Baskisini Alma uygulama modeller.
% Tasarlanan modelin 3D baskisinialir.  3.7.1. Slicing (Dilimleme) Programi Anlatim, gosterip Bilgisayar, etkilegimli

tahta, ¢izim programi, 3D
modeller.

* 2577 Sayili Tebligler Dergisinde Yayimlanan Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiclendirilmesi Projesi (MEGEP) Kapsaminda Gelistirilen Haftalik Ders Cizelgeleri ile
Cerceve Ogretim Programlarina gére hazirlanmistir.

* Bilisim Teknolojileri Alani Ders Bilgi Formuna gore hazilanmistir.

* Atatirkgllik konulariile ilgili olarak 2104 ve 2488 sayili Tebligler Dergisinden yararlanilmistir.






