2022-2023 EGIiTiM - OGRETIM YILI MESLEKI VE TEKNiK ANADOLU LiSESi
BIiLISIM TEKNOLOJILERI ALANI
9. SINIF PROGRAMLAMA TEMELLERI DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

4.1.1. Degisken Tanimlama

firtinasi, uygulama

ders kitabi

(1]
z E‘é Saat|Kazanim Konu Ogretim Teknikleri |Arag - Gereg Acgiklama
OGRENME BIRiMi 1: PROBLEM COZME VE
ALGORITMALAR
= 1. PROBLEM COZME VE ALGORITMALAR |5 1000 ossterip Bllglsayar, ak_llll tahta
E’ Problem ¢6zme siirecindeki temel 1.1. Problem Cézme ve Temel Kavramlar yaptirma, soru cevap, Yeya prOJekflyon, 15 Temmu.z
ol| 4 1.1.1. Problem . 'linternet baglantisi, Demokrasi ve
= kavramlari agiklar. ) o grup ¢alismasi, beyin . i et e
e 1.1.2. Problem Cézme Siireci firtinasi, uygulama progra?mlama dili, Milli Birlik Ginii
Demokrasinin 6nemi ders kitabi
Covid 19 Bilgilendirmesi ve Hijyen
Kurallar
— .
=] _ 1.2. Problem C6zmede Temel Islemler
b 2 Problem tiirlerini aciklar. 1.2.1. Aritmetiksel Operatérler Bilgisayar, akilli tahta
o | 4 |Verilen problem icin uygun teknikleri |1.2.2. Karsilastirma Operatérleri Anlatim, gosterip Yeya projekfiyon,
g kullanarak ¢éziim bulur. 1.2.3. Mantiksal Operatérler yaptirma, soru cevap, internet baglantisi,
- 1.2.4. islem Onceligi grup calismasi, beyin |programlama dili,
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
%. Verilen problemi ¢cézmek tizere farkh |1.3. Algoritmalar o Bilgisaya!’, ak'|II| tahta
o| 4 algoritmalar tasarlar. 1.3.1. Sézde Kod (Pseudo-code) Anlatim, gosterip Yeya prOJekflyon,
2 Algoritmanin hatalarini giderir. 1.3.2. Problem Cézmede Algoritma Hatalari yaptirma, soru cevan, Internet baglan'.u.sl,
N grup calismasi, beyin |programlama dili,
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
1.4. Akis Diyagramlari
1.4.1. Flowcart (Akis Diyagrami) Hazirlama
£ Programinin Kurulumu
E a Verilen problemin ¢ézimiine uygun (1.4.2. Doéru_sal Akis Semasi Ornekleri Bilgisayar, akilli tahta
~ akis semalari olusturur. 1.4.3. Karar Ifadeleri Kullanilarak Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
” Hazirlanan Akis Semasi Ornekleri yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
1.4.4. Dongitler Kullanilarak Hazirlanan Akig|grup calismasi, beyin |programlama dili,
Semasi Ornekleri firtinasi, uygulama  |ders kitabi
OGRENME BIRIMI 2: BLOK TABANLI Bilgisayar, akill tahta
§ PROGRAMLAMA Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
|, [Bloktabanliyaziimlarin temel 2. BLOK TABANLI PROGRAMLAMA yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
5 ‘_o" yapisini ve ozelliklerini aciklar. 2.1. Blok Tabanli Programlama Ortami grup ¢alismasi, beyin [programlama dili,
“ - 2.1.1. Kurulum firtinasi, uygulama  |ders kitabi
Bilgisayar, akilli tahta
'E 2.1.2. Hesap Olusturma Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
w Blok tabanli programi kullanarak _ . N
o 4 kodlama yapar 2.2. Blok Tabanli Programin Arayiizi yaptirma, soru cevap, internet baglanp.m,
~ 2.2.1. Kuklalar (Karakterler) grup calismasi, beyin |programlama dili,
- firtinasi, uygulama  |ders kitabi
Bilgisayar, akilli tahta
-§ 2.2.2. Dekorlar Anlatim, gosterip veya projeksiyon, 29 Ekim
w Blok tabanli programi kullanarak . o .
% 4 kodlama yapar 2.2.3': Seiler . o . yaptirma, soru ceva?p, internet baglanFl's,l, Cumhuriyet
< Atatiirk'iin Cumhuriyetgilik llkesi grup ¢alismasi, beyin [programlama dili, Bayrami
; firtinasi, uygulama  |ders kitabi
E 224, Kod Bloklar o Bilgisaya.r, ak'|II| tahta
< Blok tabanli programlamada projeler |-~ " o . Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
E 4 olusturur. 2.3. Proje Uygulama Ornekleri yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi, 1.0RTAK SINAV
: grup calismasi, beyin |programlama dili,
™ firtinasi, uygulama  [ders kitabi
% 10 Kasim
§ OGRENME BiRiMi 3: PROGRAMLAMA DiLi Atatiirk'i Anma
§ Programlama dilinin 6zelliklerini ve  |TEMELLERI Bilgisayar, akilli tahta |Guni ve Atatiirk
2| a diger programlama dillerinden 3. PROGRAMLAMA DiLi TEMELLERI Anlatim, gdsterip veya projeksiyon, Haftas
:." farklarini agiklar. 3.1. Program ve Yazilim yaptirma, soru cevap, [internet baglantisi, 1.0RTAK SINAV
~ 3.2. Programlama Dili grup calismasi, beyin |programlama dili,
Atatiirk'lin egitime ve bilime verdigi 6nem|firtinasi, uygulama |ders kitabi
ARA TATIL (14-18 KASIM)
£ Bilgisayar, akilli tahta
@ 3.3. Neden Python? Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
i 4 |Programlama dilini bilgisayarina kurar|3.4. Python ile Neler Yapilabilir? yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
3 3.5. Python Kurulumu grup calismasi, beyin |programlama dili,
s o firtinasi, uygulama  [ders kitabi
\ x
§ g 36.p . ) Bilgisayar, akilli tahta
o Programlama dilini kullanmak igin -6. Python lcin Gerekli Araglar Anlatim, gosterip  [veya projeksiyon,
€ 4 gerekli araclari kurar 3.6.L E‘f'tf’r Kurulumu yaptirma, soru cevap, [internet baglantisi,
é 3.6.2. Ktiiphane Kullanim grup ¢alismasi, beyin [programlama dili,
! firtinasi, uygulama  |ders kitabi
” OGRENME BIRIMi 4: VER] YAPILARI Bilgisayar, akilli tahta
© Programlama dilinde degisken, sabit |4. VERi YAPILARI Anlatim, gosterip veya projekfiyon,
: 4 ve operatérleri kullanir. 4.1. Degisken ve Sabit Kavramlari yaptirma, soru cevap,|internet baglantisi,
th grup calismasi, beyin |programlama dili,




Bilgisayar, akilli tahta

Erisme

firtinasi, uygulama

programlama dili,

= . .. .. |4.2. Operatorler Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
[ Programlama dilinde degisken, sabit 491 Afi kel 5] t int t baglant
< ve operatorleri kullanir. -2.1. Aritmetikse| Operatorler yaptirma, soru ceva?p, ternet bag an.|.5|,
v g 4.2.2. Atama Operatorleri grup calismasi, beyin |programlama dili,
= N firtinasi, uygulama  |ders kitabi
°<= v Bilgisayar, akilli tahta
© s .. .. |4.2.3. Karsilastirma Operatorleri Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
< Programlama dilinde degisken, sabit 494 M . . .
.y .2.4. Mantiksal Operatorler yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
qQ ve operatorleri kullanir. - . . -
iy 4.2.5. Kimlik Operatorleri grup calismasi, beyin |programlama dili,
- firtinasi, uygulama  |ders kitabi
x Programlama dilinde veri tiplerini Bilgisayar, akilli tahta
© amacina uygun kullanir. 4.3. Veri Tipleri Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
g Programlama dilinde tanimladigi 4.3.1. String (Metinsel) Veri Tipi yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi, 2.0RTAK SINAV
2 veriye ait temel fonksiyonlarin yer 4.3.2. Numbers(Sayisal) Veri Tipleri grup ¢alismasi, beyin [programlama dili,
o aldig1 programlari gelistirir. firtinasi, uygulama  |ders kitabi
433, Listel Bilgisayar, akilli tahta
" o . 2. Listeter o Anlatim, gésterip veya projeksiyon,
O Farkh veri tiplerini (listeler, sozlikler (4.3.4. Tuple (Demet) Veri Tipi . )
o o o o . yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi, 2.0RTAK SINAV
© vb.) kullanarak programlar gelistirir. [4.3.5. Dictionary (So6zllk) Veri Tipi . .
~ . o grup calismasi, beyin |programlama dili,
4.3.6. Set (Kiime) Veri Tipi .
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
OGRENME BIRIMi 5: KARAR VE DONGU
x YAPILARI Bilgisayar, akilli tahta
ﬁ S Kontrol yapilarini kullanarak 5. KARAR VE DONGU YAPILARI Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
8 d programlar gelistirir. 5.1. Karar Yapilari yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
o 5.1.1. If-Else Yapisi grup calismasi, beyin |programlama dili,
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
o Bilgisayar, akilli tahta
3 Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
(o] Kontrol yapilarini kullanarak 5.1.2. If-Elif-Else Yapisi . o
o _ A, yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
g programlar gelistirir. 5.1.3. I¢ Ige Ifadeler grup calismasi, beyin |programlama dil
- firtinasi, uygulama  |ders kitabi
2022-2023 EGITIM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILI
- Bilgisayar, akilli tahta
_'g" Tekrarl lar kullanarak Anlatim, gésterip veya projeksiyon,
g fo ?;rln\:zfl Zlil tiliira ara 5.2.1. For Donglisi yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
:,; prog gelistnr. grup calismasi, beyin |programlama dili,
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
= Bilgisayar, akilli tahta
s . -
a Tekrarli yapilari kullanarak 5. 2. 1. 1. Range Kullanimi Anletmm, gosterip Yetya prfjk)ekfllyotn,
b programlar gelistirir. 5.2. 1. 2. In kullanimi yap |rm|a, >oru cbeva?p, interne | ag az'll.sl,
oh grup ¢alismasi, beyin [programlama dili,
'E - firtinasi, uygulama  |ders kitabi
5,- - Bilgisayar, akilli tahta
3 . . Anlatim, gésterip veya projeksiyon,
a Tekrarli yapilari kullanarak 5.2.2. While Déngilisi . o
< . ) . . yaptirma, soru cevap, [internet baglantisi,
o~ . r-4rye . o
programlar gelistirir 5.2.3. Break ve Continue Deyimleri grup calismast, beyin |programlama dili
o 7 7
o firtinasi, uygulama  |ders kitabi
=)
S OGRENME BiRIMi 6: FONKSIYONLAR ~ [Bilgisayar, akilli tahta
T_, 3 _ 6. FONKSIYONLAR Anlatim, gésterip veya projeksiyon,
& 6.1.1. Fonksiyonlarin Kullanimi grup calismasi, beyin programlama dili,
N firtinasi, uygulama  |ders kitabi
o . Bilgisayar, akilli tahta
£ 6.1.2. GGmull Fonksiyonlarin ve . S
© Modiillerin Kull Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
oddllerin Kullanimi . o
E Program dilinde fonksiyonlari kullanir. 6.2. Fonksi T | yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi,
- <. Ton 5|y(.)n an.llm ama grup ¢alismasi, beyin [programlama dili,
© 6.2.1. Fonksiyon Dizenleme .
firtinasi, uygulama  |ders kitabi
" 6.2.2. Parametre Kavrami ve Fonksiyonlar Bilgisayar, akill tahta [;g mart
S ile Parametre Kullanimi . Anlatim, gosterip veya projeksiyon, Canakkale
N Program dilinde fonksiyonlari kullanir.|6.2.3. Deger Déndirme ve Return Ifadesi  |yaptirma, soru cevap, |internet baglantisi, Zaferi ve
oh 6.3. Lambda Fonksiyonlar grup calismasi, beyin [programlama dili, Sehitler Giinii
- Atatiirk’iin vatan ve millet sevgisi firtinasi, uygulama  |ders kitabi
& - 6.4. Ozyinelemeli Fonksiyonlar Bilgisayar, akill tahta
= S . L R 6.4.1. Ozyinelemeli Fonksiyonlarin Calisma |Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
= Fonksivon tiirlerine gore programlar kli aptirma, soru cevap, |internet baglantis
N gelistirir. ek yap ' % & g
o 6.5. Fonksiyonlarda Kullanilan grup calismasi, beyin |programlama dili,
- Degiskenlerin Kapsami firtinasi, uygulama  |ders kitabi
OGRENME BIRiMi 7: TARIH VE STRING
- L .
s . . (METlN) I$LEMLE.RI . . Bilgisayar, akilli tahta
= Tarih nesnesi olusturur. 7. TARIH VE METIN ISLEMLERI N . S
- e L . , : Anlatim, gosterip veya projeksiyon,
o0 Tarih bilgisini bicimlendirir. 7.1. Tarih Nesnesi . o
~ . . - yaptirma, soru cevap, [internet baglantisi,
~ 7.1.1. String ( Metin ) Olarak Girilen . .
B } T . _|grup galismasi, beyin |programlama dili,
Degerlerin Tarih Bilgisinin Bigcimlendirilmesi firtinast, uygulama  |ders kitabi
c 7.2. String (Metin) Islemleri Anlatim, gOsterip Bilgisayar, akilli tahta
2 Metin bileisini bicimlendiri 7.2.1. String Verileri Birlestirme yaptirma, soru cevap, [veya projeksiyon,
E' etin bilgisini bicimiendirir. 7.2.2. String Veri icerisindeki Bir Karaktere |grup calismasi, beyin |internet baglantisi,
o




7.2.3. String Verinin Uzunlugu

7.2.4. String Veriyi Parcalama (Slice ) ve
Bolme (Split)

7.2.5. String Veri icinde Karakter
Degistirme, Karakter Ekleme ve Cikarma

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

ARA TATIL (17-21 NiSAN)

7.2.6. String Veri iginde Bir Karakterin
Yerini veya Metnin Karakteri icerip
icermedigini Bulma

7.2.7. String Veri ile Biiyiik ve Kiigiik Harf
Degisimi Yapma

Cocuk, insan sevgisi ve evrensellik

Anlatim, gésterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve
Cocuk Bayrami

OGRENME BIRIMi 8: HATA YAKALAMA
ISLEMLERI

8. HATA YAKALAMA ISLEMLERI

8.1. Hata Kavrami ve Hata Turleri
8.1.1. Hata Nedir?

8.1.2. Hata Turleri

Anlatim, gésterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

8. 1. 2. 1. Programci Hatalari / Yazim
Hatalari

8. 1. 2. 2. Mantiksal Hatalar (Bugs)
8. 1. 2. 3. [stisnai Hatalar

Anlatim, gésterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

8.2. Hata Yakalama

8.3. Python Hata Tirleri

8.3.1. Birden Fazla “Except” Blogu
Atatiirkgii diisiincede yer alan temel
fikirler

Anlatim, gésterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

19 Mayis
Atatiirk'ii
Anma, Genglik
ve Spor
Bayrami

8.3.2. “as” ifadesi ile Orijinal Hata Mesaji
Gosterme

8.3.3. “finally” blogu

8.3.4. “raise” ifadesi

8.3.5. “assert” ifadesi

Anlatim, gésterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

OGRENME BiRiMi 9: DOSYA iSLEMLERI
9. DOSYA iSLEMLERI

9.1. Calisma Dizini Ayarlari ve Klasér
Olusturma

9.1.1. Yol (Path) Tanimlama

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

9.1.2. Yolu Bilinen Klasor veya Dosyanin
Var Olup Olmadigini Kontrol Etme
9.1.3. Klasor Olusturma

9.1.4. Dosyalara Erisme ve Okuma

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi

c
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2
> 5 4 |Metin bilgisini bicimlendirir.
s | 3
R} 1
2
c
©
2
E 4 |Metin bilgisini bigcimlendirir.
<
(a\]
@
)
S| 4 |istisnaislemlerini aciklar.
n
-
4
>
m .
2| 4 |[istisna islemlerini agiklar.
-
o0
@
>
(T
E E 4 |Try-except bloklarini kullanir.
< -
= Lh
L]
4
>
(T
E 4 |Finally blogunu kullanir.
o
o
(o]
c
o
‘N
£
~ g Programlama dilinde dosya okuma
Py . -
% islemlerini yapar.
=
(2]
(2}
c
o
N a Dosya olusturma ve yazma islemlerini
T yapar.
z A
< n
&
N
< c
I ©
=
5:'3 a Dosya silme ve yedekleme islemlerini
g yapar.
N
L]

9.2. Dosya Olusturma ve Yazma
9.3. Dosya Silme ve Yedekleme

Anlatim, gosterip
yaptirma, soru cevap,
grup calismasi, beyin
firtinasi, uygulama

Bilgisayar, akilli tahta
veya projeksiyon,
internet baglantisi,
programlama dili,
ders kitabi
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